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Obecnie wiele programow oferuje mozliwosci projektowania w trzech wymiarach, ale na wsrod wielu

dostepnych opcji tylko niewiele firm proponuje rozwigzanie tgczace tatwosé pracy z Srodowiskiem
dedykowanym dla branzy meblarskiej. Jednym z takich ciekawych rozwigzan jest zestaw programéw
Autodesk Inventor wraz z aplikacjg Woodwork. W tym programie mozna wykonaé praktycznie kazdy rodzaj
mebla, uzyskujac wysokg produktywnosc¢, elastycznos¢ wprowadzania zmian, a takze automatyzacje
najprostszych zadan. Dzieki temu Projektant tatwiej skupia sie na samym procesie tworzenia, wymyslania
nowych produktéw i poréwnywaniu réznych koncepcji wyrobu.
W ponizszym artykule przestawiony zostanie blizej program Woodwork for Inventor. Jest to narzedzie w petni
zintegrowane ze $rodowiskiem Inventora powstate na bazie wieloletnich doswiadczen i wspotpracy branza
meblarska. Aktualna wersja programu oznaczona symbolem V6 posiada dwa warianty: Woodwork for
Inventor oraz Woodwork for Inventor CAM. Ten drugi jak wskazuje nazwa zostat dodatkowo wyposazony w
modut CAM, ktéry pozwala zaplanowac proces produkcyjny oraz przesta¢ go dalej na maszyne CNC.

Po zainstalowaniu naktadki, w szablonie czesci Inventora pojawig sie dwie dodatkowe wstgzki:
"Woodwork Design" i "Skeleton Dress Up", a w zespole "Woodwork Design" (Rys.1). Jesli bedzie to wersja z
modutem CAM, wtedy w czesci na wstgzce "Srodowiska" pokaze sie "Woodwork CAM" (Rys.2). Pasek
narzedzi "Skeleton Dress Up" i opcje w nim dostepne pojawily sie w ostatniej wersji dodatku. Stuzg do
szybkiego wymodelowania np. szafki na podstawie prostego prostopadtoscianu. Wyglad dwéch

przyktadowych wstazek pokazano na rysunku 1 2.
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Rys.1 Narzedzia dostepne w panelu Woodwork Design w srodowisku zespotu.
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Rys.2 Narzedzia panelu CAM.

Woodwork jest rozbudowanym dodatkiem i w tym artykule zostanie oméwiony w duzym skrécie. W dalszej
czesci opisano kilka ciekawych rozwigzan Woodworka. Jednym z nich jest przypisywanie materiatéw.
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Rys.3 Przypisywanie rodzaju materiatu oraz wygladu.



Na rysunku 3 przedstawiono gotowy produkt wraz z oknem przypisywania materiatéw. Okno pojawi sie po
wybraniu opcji "Przypisz materiat". Istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania rodzaju materiatu, np. Drewno lite, ptyta
laminowana, blat, obrzeze oraz stylu wygladu. Wybierajac opcje "Ptyta laminowana", czes¢ do ktorej jest
przypisywany materiat bedzie posiadaé inny materiat frontu oraz obrzeza. W przypadku litego drewna bedzie
to jeden materiat. Informacja o grubosci obrzeza zostanie uwzgledniona w zestawieniu komponentéw, co
oznacza, ze wymiar ptyty bedzie pomniejszony lub powigekszony o grubosé danej okleiny.
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Rys.4 Zautomatyzowane dodawanie oku¢ do mebili

Na rysunku 4 zaprezentowano narzedzie "Dotacz okucia", kiére pozwala na dodanie w kilku kliknieciach
wielu wystapien dowolnego mocowania (Na rysunku widoczne mocowanie typu Minifix). W tym celu nalezy
przygotowaé kilka ptaszczyzn konstrukcyjnych, ktdére beda osiami montazu. Domysine po wstawieniu
elementoéw tgcznych program nie generuje otworéw. Po tym zabiegu nalezy wybra¢ opcje "Otworowanie",
ktéra automatycznie wykona wszystkie otwory.

Baza Woodworka zostata opracowana jako czesci iPart oraz iAssembly. Podczas ich wstawiania do zespotu
istnieje mozliwos¢ wyboru konkretnego wariantu. Mozna réwniez zdefiniowa¢ swojg wlasne baze czesci,
ktére sg wielokrotnie wykorzystywane.

Do najwazniejszych zalet dodatku Woodwork for Inventor mozna zaliczy¢ baze oku¢, automatyzacje
dodawania oku¢, generowanie automatycznych otwordw, narzedzia do przypisywania materiatéw, narzedzia
do generowania zestawienia komponentéw oraz planowanie procesu CAM. Wykorzystanie potaczenia tych
dwodch programéw moze skroci¢ czas procesu projektowego nawet o kilkadziesigt procent.



